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Letzte Meldung

Es ist ja nun schon Tradition, daf? einige Wochen vor Saisonende
eine Art Nachrichtensperre fur den BL-Tip verhéngt wird. Sechs
Spieltage liegen nun noch vor uns, am 17. Juni ist SchluBpfiff.

In der letzten Ausgabe hief? es noch "Wer stoppt den Vorsitzen-
den?". Es hat sich bald danach jemand gefunden, namlich Norbert.
Er fihrt seit dem 19. Spieltag im Alleingang, zuletzt jedoch nur um
einen Punkt vor Karli. Letztlich hat Karli damit sogar den richtigeren
Tip abgegeben, allerdings 2 Spieltage spater, weshalb Norberts Lei-
stung seit dieser Saison besser gewertet wird.

Weitere Verfolger, die durchaus noch nicht aufgeben missen, sind
Martin, Albert und Onkel Karl. Was wir allerdings vermutlich aufge-
ben missen, ist die Hoffnung, unsere Trends der letzten Jahre fort-
setzen zu kénnen:

Von einem Schnitt von 46,55 sind wir mit derzeit 70 Punkten weit
entfernt. Und es gibt diesmal auch einen der sogenannten Experten
aulerhalb unserer Runde, der im Moment sogar vor Norbert liegen
wirde. Wer das ist und was unser Endspurt noch alles veréandert,
folgt in der ndchsten Ausgabe.

liebe GriRe Albert
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Das aktuelle Stichwort:
Drei-Punkte-Regelung

Wie den Sport-Nachrichten am letz-
ten Wochenende zu entnehmen
war, hat der DFB beschlossen, ab
der nachsten Saison in allen Spiel-
klassen des deutschen Fullballs
die sogenannte Drei-Punkte-Regel
einzufihren. Damit wird allgemei-
nen Bestrebungen des Weltver-
bands FIFA Rechnung getragen.

Fir einen Sieg (unabhangig von
dessen Hoéhe, was auch schon im
Gesprach war) wird es also kiinftig
3.0 statt 2:0 Punkte geben, ent-
sprechend 0:3, wenn verloren wird.
Bei Remis bleibt es beim 1:1.

Die Auswirkungen dieser neuen
Regel sind auferst bescheiden:
Nur bei Punktgleichheit nach alter
Regel ist dadurch jetzt die Mann-
schaft im Vorteil, die weniger Un-
entschieden und damit mehr Siege
aufzuweisen hat. Auf die aktuelle
Tabelle hatte dies beispielsweise
keinerlei Einfluf}.

Die Software des BL-Tip-Rechen-
zentrums ist schon seit einem Jahr
darauf eingestellt, wir alle kénnen
dieser Anderung also gelassen ent-
gegensehen.



Spielergebnisse:

Bayer Uerdingen
1.FC Kaisersiautern
Borussia Dortmund
ViB Stuttgart

1860 Miinchen

1.FC Kdin

Eintracht Frankfurt
FC Schalke 04
Hamburger SV

Tabeiie:

8

QO NDR WD -

Borussia Dortmund
Werder Bremen

1.FC Kaiserslautern
SC Freiburg

Bayern Miinchen
Borussia M'gladbach
Karlsruher SC

Bayer lLeverkusen
1.FC Kdélin

FC Schatlke 04
Hamburger SV

VfB Stuttgart
Eintracht Frankfurt
1860 Miinchen

Bayer Uerdingen

Vfl Bochum

MSV Duisburg

Dynamo Dresden

undes|iga-Tip:

Borussia Dortmund
Werder Bremen

1.FC Kaiserslautern

SC Freiburg

Bayern Minchen
Borussia M'gladbach
Kartsruher SC
Bayer lLeverkusen

1.FC Kotn

FC Schalke 04
Hamburger SV

VfB Stuttgart

Eintracht Frankfurt

1860 Minchen
Bayer Uerdingen
VfL Bochum

MSV Duisburg
Dynamo Dresden

Ausgleichspunkte:

Summe:

Pilazierung:

Spieltag

Kar lsruher SC

VfL Bochum

Dynamo Dresden
Bayern Miinchen
Borussia M'gladbach
SC Freiburg

Werder Bremen

Bayer Leverkusen
MSV Duisburg

17 7 4 56:25 ( 31)
16 8 4 52:28 ( 24)
14 11 3 43:29 ( 14)
16 5 7 56:38 ( 17)
12 13 38  51:36 ( 15)
16 6 T 56:34 ( 22)
9 12 7 38:34 ( 4)
10 8 10 48:41 ( 7)
10 8 10  45:43 ( 2)
9 10 9 39:38 ( 1)
g 8 11 37:35 { 2)
8 9 11 45:53 ( -8)
8 9 11 31:45 (-14)
6§ 9 13  33:48 (-15)
4 11 13 27:39 (~-12)
7 3 18 30:58 (-28)
4 T 17  20:51 (-31)
8 6 19  24:55 (-31)
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